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Kati modellere kaplama yapmak igcin asaqidaki islem sirasi kullanilir.

DESING paleti icinde yer alan MODIFY kisminin altinda bulunan Apparance komutu segilir (a).
Katli modele ya da montaj pargasina kaplama yapmak igin agilan diyalog kutusu iginde yer alan
Apply To bolumundeki Bodies/Compenents kutucugu segilir (b).

Yuzeylere kaplama yapmak icin ayni bélim i¢inde yer alan Faces kutucugu secilir (c)
Kaplamalari katilara ya da yuzeylere atamak i¢in In This Desing bolumu i¢inde yer alan malze-
meler suruklenerek kati ya da ylzey Uzerine birakilir (¢).

In This Desing bolumunde atamak istediginiz malzeme yok ise Library (kutuphane) bolimunden
malzeme sec¢imi yaplilir. Secilen malzemeler In This Desing bolumune de eklenir (d).

Olusturulan herhangi bir katt modele otomatik olarak bir kaplama atanir. Bu kaplamanin ne
olacagini Preferences’in i¢cinde yer alan Material bolumunden belirlenir



Dosya aktarimi igin Desing-Modify-Apperance menusu kullanilir.
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